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Данная программапредназначена длявовлеченияучащихся 5-8 классоввтворческуюработусприменениемодногоизнаправленийкомпьютерныхтехнологий, а именномультимедийныхтехнологий и графики.

Всечащевозникаетпотребностьвсамопрезентации,защитысвоейтворческойдеятельности,наглядногопредставленияинформациидляокружающих.
Людисамыхразныхпрофессийприменяюткомпьютернуюграфикувсвоейработе:художникиконструкторы,дизайнеры,медики,разработчикирекламнойпродукции,фотографы,модельерыидр.
Цель:
способствоватьразвитиюинтеллектуальныхспособностей,творческомуприменениюинформационныхтехнологий,развитиюпознавательныхинтересов,втомчисле,кпрофессиямсвязаннымсмультипликациейидизайном.
Задачи:
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формированиеиразвитиенавыкаработыс компьютером;
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выработкауменийинавыковработыссовременнымисредствамисозданиякомпьютерныхмультимедийныхпрезентаций, скомпьютернойграфикой;
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формированиеиразвитиенавыковиприемовразработкиисозданиякомпьютернойанимации;
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формированиемотивации к познанию итворчеству;
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созданиеусловийдляразвитияличностиребенка,формированиеиподдержаниеблагоприятногоморально-психологическогомикроклиматав коллективеребят.
Данная программарассчитанана 1годобучения.
Занятияпроводятся1раз в неделюпо3часа. Всего102 ч.

Программасостоитизтрехразделов:«Мультипликация и анимация вграфических конструкторах»,
«Мультипликация
в
программе
Microsoft
PowerPoint»,

«МультипликациявпрограммеWindowsMovieMaker».

Данный курс имеет выраженную практическую направленность, которая и определяет логику построения материала учебных занятий. 

Основной формой обучения является практикум. 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА
Освоениеучащимисяпрограммы«Компьютерная анимация и мультипликация» направленонадостижениекомплексарезультатов в соответствии стребованиямифедеральногогосударственногообразовательногостандарта.
В сфере личностныхуниверсальныхучебныхдействийуобучающихсябудутсформированы:
· учебно-познавательныйинтерескработесразличнымивидамиинформацииспомощьюсредствинформационныхикоммуникационныхтехнологий,планироватьиорганизовыватьсобственнуюинформационнуюдеятельность,планироватьиоцениватьдостигнутыерезультаты,применятьсредстваинформационныхикоммуникационныхтехнологий в учебнойдеятельности иповседневной жизни;

· навыксамостоятельнойработыиработывгруппепривыполнениипрактическихтворческихработ;
· способность к самооценке наоснове критерияуспешностидеятельности;
· заложеныосновысоциальноценныхличностныхинравственныхкачеств:трудолюбие,организованность,добросовестноеотношениекделу,инициативность,любознательность,потребностьпомогатьдругим,уважение к чужомутруду и результатамтруда, культурномунаследию.
В сфере регулятивныхуниверсальныхучебныхдействийучащиесянаучатся:
· использоватьграфическиепрограммыипрограммысозданиявидеодлясозданиятворческихработ;
· планироватьсвоидействия;
· адекватновоспринимать оценкусвоихработ окружающимися;
· навыкамработысразличнымипрограммамиинавыкамсозданияобразовпосредствомразличныхтехнологий.
Учащиесяполучатвозможностьнаучиться:
· пользоватьсясредствамиинформационныхикоммуникационныхтехнологийдлясбора,хранения,преобразованияипередачиразличныхвидовинформации(работастекстом,гипертекстом,звукомиграфикойвсредесоответствующихредакторов),
· создаватьличноеинформационноепространство;
· отбиратьивыстраиватьоптимальнуютехнологическуюпоследовательностьреализациисобственногоилипредложенногозамысла.

В сфере познавательных универсальныхучебныхдействийучащиеся научатся:
· различатьвидыкомпьютернойграфики,видыпрограммдляработысграфикой, анимацией, видеофайлами;
· приобретатьиосуществлятьпрактическиенавыкииумениявхудожественномтворчестве;
· развиватьустойчивыйинтерескизучениюинформатики,интеллектуальныхитворческихспособностей;
· приобретатьиприменятьобщеучебныеиобщекультурныеуменияработысинформацией,способностиличностишкольникаксаморазвитиюи самообразованию.
Учащиесяполучатвозможностьнаучиться:
· болееуглубленномуосвоениюмультимедиапрограммипрограммобработкиграфикии видео.
В сфере коммуникативныхуниверсальныхучебныхдействийобучающиесянаучатся:
· первоначальномуопытуосуществлениясовместнойпродуктивнойдеятельности;
· сотрудничатьиоказыватьвзаимопомощь,доброжелательноиуважительностроить своеобщениесосверстникамии взрослыми
· формироватьсобственноемнениеи позицию.
Школьникиполучатвозможностьнаучиться:
· учитыватьикоординироватьвсотрудничествеотличныеотсобственнойпозициидругихлюдей;
· учитыватьразныемненияиинтересыиобосновыватьсобственнуюпозицию;
· задаватьвопросы,необходимыедляорганизациисобственнойдеятельности и сотрудничества спартнером;
· адекватноиспользоватьречьдляпланированияирегуляциисвоейдеятельности.
В результате занятийтворчеством уобучающихсядолжны бытьразвитытакие качестваличности,какумениезамечатькрасивое,аккуратность,трудолюбие, целеустремленность.
СОДЕРЖАНИЕКУРСА
1. Введение в информационную культуру.Техникабезопасности вкомпьютерномклассе (1час)
Теоретическаячасть.Ознакомлениесосновамиинформационнойкультурыиграмотности,ссоциальнойзначимостьюприменениякомпьютерныхтехнологий,спрофессиямии специальностями,связаннымис созданиеманимации, с историейанимационныхфильмов.
2. Мультипликация в графической программе(17часов)
Теоретическаячасть. Обзорпрограмм-аниматоров.
Возможности конструктора мультфильмов «Мульти-Пульти», онлайн конструктора «Мультитор». Интерфейспрограмм онлайн конструкторов. Онлайн конструкторы по созданию анимационных роликов.
Практическаячасть.Использованиеинструментовдлясозданияиредактированияизображений.Выполнениеработпосозданию,редактированиюпростейшихрисунков врастровомграфическомредакторе.Приобретениенавыковобъемногоиплоскогоизображения,копирования,сцельюсозданияпокадровыхизображений,подготовкасериирисунковдляпрограмм-аниматоров.
3. Программируемая анимация. Программа SynfigStudio(27часа)
Теоретическая часть. Знакомство с программой. Объекты, сцены, сценарии. Компьютерная анимация для создания игры: спрайты. Анимацияпо ключевым кадрам.ПрограммаSynfigStudio, возможности программы, интерфейс; рабочая область – холст;поддерживаемые форматы графических файлов. Импорт и экспорт файлов.Панель слоёв, альфа-канал, порядок отображения слоёв.Морфинг, перекладная анимация, векторные изображения, растровая графика – базовыенавыки современной 2D-анимации.
Практическая часть. Создание анимации в программе SynfigStudio.
Настройка свойств холста. Перемещение слоя по холсту, вращение слоя, изменение масштаба.Органы управления анимацией: запуск, пауза, перемотка. Фиксаторы.Герой для игры: набор частей, привязка слоя, сборка героя из подгрупп.Ключевые кадры, покадровое перемещение, удаление ключевого кадра.Кости и скелет, связка слоёв в единый объект; управление сложным персонажем.
4. Работа с графическим редактором Pencil2d. (11 часов)
Теоретическая часть. Возможности графического редактора Pencil2d. Среда графического  редактора Pencil2d.Режим работы графического редактора. Набор инструментов графического редактора. Интерфейс программ он-лайн конструкторов. Он-лайнкострукторы по созданию анимационных роликов.

Практическая часть. Использование инструментов для создания и редактирования изображений. Выполнение работ по созданию, редактированию простейших рисунков в растровом графическом редакторе. Приобретение навыков объемного и плоского изображения, копирования, с целью создания покадровых изображений, подготовка серии рисунков для программ-аниматоров. Работа со сканером и цифровым фотоаппаратом. Создание простейших анимационных файлов.

5. Мультипликация в программе MSPowerPoint. (18 часов)
Теоретическаячасть.Знакомствоспрограммой.Запускпрограммы.Ознакомлениесправиламизаполненияслайдов.Использованиеконструктораслайдовдлясозданияпрезентации.Изучениеправилнастройкиэффектованимации.Вставкарисунка,диаграммы,графика,звука,гиперссылокприсозданиипрезентации.Демонстрацияпрезентации.Объяснениематериалапосозданию слайдфильмов
Практическаячасть.ЗнакомствосокномпрограммыMSPowerPoint.Приобретениенавыковвставкивекторныхизображений,применениеэффектаанимации.Созданиеанимациисиспользованиемсменыкадроввпрезентации.Выполнениеработпосозданию,редактированиюпростейшиханимационныхпрезентацийвPowerPoint.Созданиеслайдфильмоввгруппах(3-4чел.):выбортемы, сборинформации, созданиеслайдфильма.
6. Мультипликацияв программе WindowsMovieMaker(15часов)
Теоретическаячастьзнакомствоспрограммой.Запускпрограммы.Понятиевидео.Аналоговоеицифровоевидео.Основныеформатывидео-файлов. Основныеэтапывидео-монтажа.
Практическаячасть.Знакомствососновнымиэлементамиинтерфейса:строкименюипанелиинструментов,панелей,атакжераскадровкиишкалывремени.Монтажанимационногофильма.Добавлениевидео-переходов.Видео-эффекты.Сохранениепроекта.Монтаждикторскоготекста. Монтажмузыкальныхзаставок. Запись готовогопроекта.
7. Созданиегрупповых ииндивидуальныхпроектов.(11часов)
Работа над созданием проектов –мультфильмов.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙПЛАН
	№
	Наименование раздела
	Всего, час
	Теория
	Практика
	Характеристика деятельности учащихся

	1
	Введение винформационнуюкультуру.Техникабезопасности в компьютерномклассе
	1
	0,5
	0,5
	Усвоение знаний вработе с компьютером,правила поведения вкабинете информатикиипри работе накомпьютере.

	2
	Мультипликация вграфическойпрограмме
	17
	4
	13
	

	2.1
	Создаёмсюжетмультфильма.
Комбинированныйдокумент
«Сказка с картинками». Разработка сценария мультфильма.
	2
	1
	1
	

	2.2
	Основные операции присоздании анимации. Этапысозданиямультфильма.
Конструктормультфильмов
«Мульти– Пульти» .

Выбор фона. Работа спредметами.
	2
	1
	1
	Знакомство с основнымиэлементамиинтерфейса.

	2.3
	Выборактѐра.Коллекциядействий актѐра. Анимацияактѐра. Смена действияактера.
	2
	
	2
	Формированиеуменияпользоватьсяинструментамиконструктора.

	2.4
	Одновременноедействиеактеров.

Выборзвука и музыкальногосопровождения.
	3
	1
	2
	Формированиеуменияпользоватьсяинструментамиконструктора.

	2.5
	Работа с текстом.Анимациятекста. 
	2
	1
	1
	Формированиеуменияпользоватьсяинструментамиконструктора.

	2.6
	Работа над созданиеминдивидуальныхпроектов -мультфильмов.
	5
	
	5
	

	2.7
	Обобщающее занятие по теме
«Созданиемультфильмов иживыхкартинок» -
«Мультфестиваль».
	1
	
	1
	

	3
	Программируемая анимация. Программа SynfigStudio
	27
	9
	18
	

	3.1
	Программируемаяанимация
	2
	1
	1
	Программируемая анимация. Объекты,

сцены, сценарии. Компьютерная анимация

для создания игры: спрайты. Анимация по

ключевым кадрам.

	3.2
	Знакомство с Synfig Studio
	2
	1
	1
	Программа SynfigStudio, возможности

программы, интерфейс; рабочая область –

холст; поддерживаемые форматы

графических файлов. Импорт и экспорт

файлов. Панель слоёв, альфа-канал,

порядок отображения слоёв. Морфинг,

перекладная анимация, векторные

изображения, растровая графика –

базовые навыки современной 2D-

анимаций.

	3.3
	Первая анимация
	3
	1
	2
	Настройка свойств холста. Перемещение

слоя по холсту, вращение слоя, изменение

масштаба. Органы управления анимацией:

запуск, пауза, перемотка.



	3.4
	Геройдляигры
	3
	1
	2
	Герой для игры: набор частей, привязка

слоя, сборка героя из подгрупп.



	3.5
	Ключевыекадры
	3
	1
	2
	Ключевые кадры, покадровое

перемещение, удаление ключевого кадра.



	3.6
	Кости
	3
	1
	2
	Кости и скелет, связка слоёв в единый

объект; управление сложным персонажем.



	3.7
	Анимациядвижения
	3
	1
	2
	Анимациядвижения: походка, бег.

	3.8
	Рендеринг
	3
	1
	2
	Рендеринг, его настройки; популярные

форматы: видеоформат, анимационный

gif, картинка, серия картинок.



	3.9
	Контрольноетестирование
	3
	1
	2
	Контроль навыков использования

приложения для создания компьютерной

анимации SynfigStudio. Тестирование и

отладка анимации.



	3.10
	Защита проекта «Герой и

сценарий игры»


	2
	
	2
	

	4
	Работа с графическим редактором Pencil2d.
	11
	3
	8
	

	4.1
	Знакомство сграфическимредакторомPencil2d.РабочееполеPencil2d, инструменты,палитра
	1
	1
	
	Знакомство с основнымиэлементамиинтерфейса.Формированиеуменияпользоватьсяинструментамиграфическогоредактора..

	4.2
	Созданиерисунков
	3
	1
	2
	Создание рисунковсиспользованиемвстроенныхинструментов

	4.3
	АнимацияспомощьюPencil2d.
	3
	1
	2
	Работа с кадрами и слоями.

	4.4
	Просмотркомпьютерныхрисунков(слайд-шоу)
	1
	
	1
	Демонстрацияработобучающихся

	4.5
	Созданиемультфильмов спомощьюPencil2d.
	3
	
	3
	Проектная работа

	5
	Мультипликация впрограммеMicrosoftPowerPoint
	18
	4
	14
	

	5.1
	Знакомство синтерфейсомMSPowerPoint.
	1
	0,5
	0,5
	Знакомство сосновнымиэлементамиинтерфейса.Ознакомление  справиламизаполненияслайдов

	5.2
	Конструкторслайдов.Настройка эффектованимации.
	3
	1
	2
	Использованиеконструктора слайдовдля созданияпрезентации.Формирование навыковнастройкиэффектов анимации.

	5.3
	Вставкарисунка,графика,звука.
	3
	1
	2
	Применение изученногоматериала на практике

	5.4
	Демонстрацияпрезентации.
	1
	
	1
	Демонстрацияработ обучающихся.

	5.5
	Созданиеслайдфильма
	10
	0,5
	9,5
	Выбор темы, сборинформации,созданиеслайдфильма.

	6
	Мультипликация в программе WindowsMovieMaker
	15
	2,5
	12,5
	

	6.1
	Интерфейспрограммы, инструменты
	3
	1
	2
	Знакомство с основными элементами интерфейса: строки меню и панели инструментов, панелей, а также раскадровки и шкалы времени.

	6.2
	Монтаж фильма
	8
	1
	7
	Формирование умений работы с фотоаппаратом, микрофоном и программами звукозаписи.

Формирование навыков разработки и создания анимационных видеороликов со спецэффектами.

	6.3
	Сохранение фильма. Запись фильма на диск.
	1
	0,5
	0,5
	Сохранение фильма на жестком диске. Экспорт на DVDи флэш-носитель.

	6.4
	Создание мультфильма.
	3
	
	3
	Выбор темы, сбор информации, создание мультфильма.

	7
	Создание групповых и индивидуальных проектов
	11
	
	11
	Создание простейшего мультика с использованием в рисунке фона-пейзажа.

	
	Итого
	100 часов + 8 час резервного времени = 108 час.


МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГООБЕСПЕЧЕНИЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОПРОЦЕССА
	Программноеобеспечение

	1.
	ОперационнаясистемаWindows7/10
	10

	2.
	ППП MicrosoftOffice
	10

	3.
	ГрафическийредакторPencil2d.
	10

	3.
	Программа для видеообработкиWindowsMovieMaker
	10

	4.
	Программа - конструктор мульфильмов
	10

	5.
	Свободно распространяемые программы по созданию анимации
	10

	Оборудованиекласса

	6.
	Персональныйкомпьютер
	10

	7.
	Сканер
	1

	8.
	Фотоаппарат
	1

	17.
	Микрофон
	10

	18.
	Наушники
	10


